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REGOLAMENTO

Una volta e�ettuata l'iscrizione riceverai un email da Fanta leghe con l'invito alla nostra 
lega oppure puoi utilizzare il codice spedizione per poter entrare all'interno della nostra 
lega. Per poter iniziare a creare la tua rosa bisogna aspettare l'aggiornamento 
dell'applicazione Fanta Leghe. Una volta utilizzato il codice d'ingresso non sarà più 
possibile emettere rimborso. 

REGOLAMENTO BOMBER LEAGUE 2024/2025

Il concorso ha svolgimento nell’ambito dell’intero territorio italiano.

AREA

Il concorso ha svolgimento a partire dal giorno 01 luglio 2024 (ore 12.00) - data di 
inizio delle iscrizioni- e terminerà entro la settimana successiva la 38° giornata 
del Campionato di Calcio di serie A (comunque entro il 10 luglio 2025) (di seguito 
“Durata”). 

DURATA

Il calendario del Concorso seguirà le possibili variazioni del calendario del 
Campionato di Calcio di Serie A 2024/2025 ed è pertanto legato alle decisioni 
prese dalla F.I.G.C e dalla Lega Calcio. 

DURATA

Il Promotore indice il Concorso, legato al Campionato di Calcio di Serie A 
2024/2025, con svolgimento secondo le modalità di seguito descritte. 

MODALITA’
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La Lega del Fantacalcio Bomber League è composta da più gironi. La formula è 
tutti contro tutti. Ogni girone ha un limite di 150 partecipanti quindi il nostro 
fantacalcio è composto da più gironi così possiamo accogliere molti più 
partecipanti. La classifica sarà unica. Tutti i gironi viaggiano di pari passo, quindi 
bisogna guardare i punteggi di tutti i gironi per determinare la classifica reale. 
Esempio: Nel primo girone la classifica è composta in questo modo Squadra 1 
456 punti Squadra 2 450 Punti e nell'altro girone la classifica è composta in 
questo modo Squadra 3 455 punti Squadra 4 452 punti. La classifica finale sarà: 
Squadra 1 456 punti Squadra 3 455 punti Squadra 4 452 punti Squadra 2 450 
punti 

CLASSIFICA FINALE

Il nostro Fantacalcio parte dalla prima giornata di Serie A a calciomercato 
chiuso, quindi dopo la chiusura del calciomercato reale, alla prima giornata utile 
parte il fantacalcio. 

INIZIO FANTACALCIO

Iscrivendosi prima dell’inizio del campionato potrai sfruttare le giornate in cui il 
fantacalcio non è partito per creare plusvalenze da poter utilizzare poi a 
fantacalcio inoltrato. Prima di ogni giornata, negli stessi orari previsti per la 
creazione sarà possibile per il Fanta Allenatore e�ettuare operazioni di mercato 
e sostituzioni all'interno della propria/e rosa/e. In particolare, il Fanta Allenatore 
potrà modificare la propria formazione (gli n. 11 calciatori che scenderanno in 
campo e i n. 14 della panchina) attingendo dalla propria rosa ed eventualmente
modificando il modulo di gioco, utilizzando moduli accettati dal sistema. 

NOVITA’ MERCATO

Dopo questo numero non accettiamo ulteriori iscrizioni 

LIMITE ISCRIZIONI: 3000 ISCRITTI 
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I premi di giornata verranno determinati dal punteggio più alto nelle singole 
giornate. La formula è tutti contro tutti. 

PREMI GIORNATA

Per poter creare la tua rosa e partecipare al Fantacalcio Bomber League bisogna 
occupare tutte gli slot: 3 Portieri, 8 Difensori, 8 Centrocampisti, 6 attaccanti. Al 
momento dell’iscrizione riceverai 250 crediti. La rosa si crea mediante una lista 
che può trovare sull’applicazione. Le rose saranno invisibili quando il mercato è 
aperto. Le rose saranno visibili quando il mercato è chiuso ed il fantacalcio è in 
corso. 

ROSA

Nella vendita dei giocatori acquistati nel periodo delle sessioni di mercato 
riceverai i creditI del valore attuale del giocatore. In questo caso potrai usufruire 
della plusvalenza e della minusvalenza dei giocatori. Facciamo un esempio: 
acquisti un giocatore con valore 1 e dopo le prime partite di Serie A (periodo del 
fantacalcio ancora non iniziato) questo giocatore il suo valore aumenta a 5, in 
caso di vendita il valore che riceverai è 5. Viceversa se acquisti un giocatore a 5 e 
quest’ultimo scende a 1 e venderai questo giocatore riceverai 1. Plusvalenza e
minusvalenza è attivo in tutte le sessioni di mercato. 

ACQUISTO E VENDITA GIOCATORI 

Il nostro fantacalcio si basa su stile manager, saranno concessi 3 cambi a 
settimana per ogni squadra, questo da la possibilità di interagire con i propri 
giocatori tutte le settimane. Il nostro fantacalcio ti tiene attivo sempre.
Sessione mercato iniziale: Il mercato per poter creare la tua rosa quindi per 
acquistare e vendere i giocatori sarà aperto fino all’inizio del fantacalcio. Fino a 
quel momento la rosa può essere incompleta. Sessione di mercato invernale: Dal 
1° Gennaio al 20 Febbraio. I crediti che restano nelle varie sessioni di mercato non 
andranno persi, potranno quindi essere usati anche in altre sessioni di mercato. 
Quando le sessioni di mercato sono aperte le squadre saranno invisibili agli altri 
Fanta Allenatori.

MERCATO: MERCATO MANAGERIALE
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Nel caso di partite rinviate tutti i calciatori in forza alle squadre coinvolte, 
squalificati esclusi, riceveranno 6 punti d'u�cio. Nel caso di partite giocate oltre 
la data di inizio del turno di campionato successivo (anticipi inclusi), tutti i 
calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6 punti 
d'u�cio. La Bomber League si riserva la possibilità in caso di eccezionali 
situazioni (calamità sociali, civili o naturali che possano bloccare il regolare 
svolgimento di almeno il 50% delle partite in Serie A o nell’ipotesi di gravi e 
improvvisi lutti) di annullare l’intera giornata, congelando alla giornata 
precedente tutte le classifiche, anche nel caso in cui le partite annullate fossero 
recuperate in altre date.

VARIAZIONI DI CALENDARIO

IN CASO DI PARITÀ 
In caso di parità tra due o più squadre, verranno calcolati solo per le squadre che 
risultano in parità di punteggio, i punteggi delle ultime 5 giornate 
(34,35,36,37,38 giornata di serie A), se anche in quel caso c’è parità, si procederà 
ad addizionare una per volta anche le giornate precedenti fin quando si può 
determinare la posizione in classifica.

FORMAZIONE IN CAMPO
Moduli consentiti 352 - 343 - 451 - 442 - 433 - 532 – 541
Numero di sostituzioni consentite 5 (PPDDDCCCAAA) 

Qualsiasi premio non può essere consegnato in denaro! Gli amministratori
non possono né modificare né inserire formazione per i partecipanti. La 
formazione può essere inserita massimo 5 minuti prima dell’inizio della prima 
partita di quella giornata di serie A. Nel caso in cui la formazione non viene 
inserita in tempo, verrà considerata in automatico l’ultima formazione inserita. 
(Formazione nulla per la 1^ Giornata) Qualora la rosa non sia completa e non sia 
possibile inserire la formazione alla squadra non verrà attribuito nessun 
punteggio. La Bomber League non si assume nessuna responsabilità per la 
negligenza dei partecipanti. 

ATTENZIONE
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STOP DEFINITIVO
Se il campionato subisce uno stop definitivo, anche il fantacalcio subisce uno 
stop definitivo. I premi verranno assegnati con la classifica chiusa in quella 
giornata. Se nella giornata in cui avviene lo stop definitivo sono state giocate 
solo una parte delle partite di quella giornata, quest’ultima verrà annullata 
interamente. Nel caso vengano introdotti i Play O� per la Serie A il nostro 
fantacalcio termina con la classifica attuale dell’ultima giornata.

BONUS E MALUS

 P D C A

Gol Segnato 3 3 3 3

Gol Subito -1 -1 -1 -1

Rigore Segnato 3 3 3 3

Rigore Sbagliato -3 -3 -3 -3

Rigore Parato 3 3 3 3

Ammonizione -0,5 -0,5 -0,5 -0,5

Espulsione -1 -1 -1 -1

Autogol -2 -2 -2 -2

Gol Decisivo 0 0 0 0

Gol Vittoria 0 0 0 0

Portiere Imbattuto 1      

Assist 1 1 1 1

 

GOL SEGNATO

GOL SUBITO

RIGORE SEGNATO

RIGORE SBAGLIATO

RIGORE PARATO

AMMONIZIONE

ESPULSIONE

AUTOGOL

GOL DECISIVO

GOL VITTORIA

PORTIERE IMBATTUTO

ASSIST
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MODIFICATORE CAPITANO: +1
Il modificatore del capitano è un bonus che si applica per ciascuna giornata al 
giocatoreche viene indicato come capitano. Avrà un bonus positivo o negativo a 
seconda che il voto (al netto di bonus o malus conseguiti e valido anche in caso 
di gol, autogol o rigore parato) sia sopra o sotto il 6 capitano riceverà1 punto di 
Bonus.

PREMI GIORNATA
I premi di giornata verranno determinati dal punteggio più alto nelle singole 
giornate. La formula è tutti contro tutti.

IRREPERIBILITA' E PARI MERITO
Nel caso di irreperibilità di uno dei vincitori il relativo premio sarà devoluto alla 
ONLUS nel prosieguo indicata. Si considera irreperibile il vincitore non 
rintracciato entro 10 giorni solari dall’invio della mail di comunicazione vincita.
Infine, in caso di pari merito tra due o più squadre il premio sarà assegnato 
mediante estrazione a sorte tra gli aventi diritto alla presenza di un notaio o del 
responsabile della tutela del consumatore e della fede pubblica.

I PREMI VERRANNO COMUNICATI ALLA CHIUSURA DELLE ISCRIZIONI. TUTTI I PREMI 
SARANNO PROPORZIONATI IN BASE AGLI ISCRITTI. 
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ADEMPIMENTI E GARANZIE
Il server di raccolta e gestione di tutti i dati relativi allo svolgimento della 
manifestazione a premio è ubicato in Italia. Tutte le operazioni avverranno 
secondo la normativa vigente. I vincitori saranno contattati via mail all’indirizzo 
indicato al momento della registrazione della squadra e riceveranno le 
indicazioni utili per il ritiro del premio. Il Promotore si riserva il diritto di 
richiedere ai partecipanti e/o vincitori tutti i documenti (in corso di validità) 
necessari per verificare la corrispondenza con i dati inseriti al momento della 
registrazione della prima squadra. L’eventuale richiesta verrà e�ettuata a mezzo 
e-mail all’indirizzo utilizzato per la registrazione dell’account. La mancata o 
incompleta trasmissione della documentazione entro il termine di 7 giorni solari 
dalla richiesta o la non conformità della stessa comporta l’esclusione dalla 
partecipazione il conferimento dell’eventuale premio vinto. Nel caso di acquisto 
di giocatori militanti in una squadra che per motivi disciplinari non prenderà 
parte al prossimo campionato di serie A 2024/2025 tali giocatori saranno 
disattivati nella lista giocatori e potranno essere ceduti senza scalo di cambi di 
mercato come avviene infatti nel caso di giocatori che non militano più in Serie 
A Nel caso ulteriore in cui non fosse possibile gestire la sostituzione dei giocatori 
di squadre che dovessero essere escluse dalla prossima stagione di Serie A 
2024/2025, il Promotore, al fine di garantire la correttezza del concorso, si riserva 
la possibilità ultima di resettare la lista dei giocatori, eliminare tutte le squadre e 
le rose create fino a quel momento per poi ricaricare la nuova lista con le squadre 
corrette. Nel caso si procedesse con questa soluzione, tutti gli utenti verranno 
informati attraverso una comunicazione via mail. Per accedere all’area utenti sarà 
necessario registrarsi al sito bomberleague.it con compilazione obbligatoria dei 
dati richiesti (qualora l’utente sia già registrato sarà su�ciente e�ettuare il login 
al Sito). Il Promotore non si assumono alcuna responsabilità per il mancato 
ricevimento della comunicazione dell’avvenuta vincita e/o di altre eventuali 
comunicazioni e�ettuate ai vincitori o ai partecipanti e/o di invio premio a causa 
dell’inerzia del Partecipante o per ragioni relative al corretto funzionamento 
della sua e-mail, quali, a titolo esemplificativo e non esaustivo:
• il Partecipante non consulti la sua casella di posta elettronica in tempo utile 

ed entro il temine ultimo per poter convalidare la vincita;
• la mailbox risulti piena;
• la mailbox risulti di dimensioni insu�cienti
• l’e-mail indicata in fase di registrazione sia errata, non aggiornata, incompleta 

o inesistente;
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• non vi sia risposta dall’host computer dopo l’invio dell’e-mail di notifica della 

vincita;
• la mailbox risulti piena o disabilitata;
• l’indirizzo e-mail indicato fosse inserito in una black-list, disattivata o, 

comunque,
• risultasse non funzionante.
• l’email inviata finisse nello spam e/o non venisse letta
• l’email inviata non fosse consegnata per colpa di server irraggiungibili, filtri 

antispam oppure altre cause non dipendenti dal Promotore e Delega.

La consegna dei premi sarà e�ettuata entro 180 giorni dalla fine della 
manifestazione a premi. Il Promotore non si assume alcuna responsabilità per 
eventuali danni, di qualsiasi natura ed entità, a cose o persone, derivanti dall’uso 
dei premi consegnati e accettati, per i quali valgono, in ogni caso, le istruzioni e 
le avvertenze dei fabbricanti. Anche eventuali difetti e/o malfunzionamenti dei 
premi, il Promotore rimanda alle norme di garanzia (che decorre dal momento in 
cui il Promotore acquista i premi) dal e di assistenza dei fabbricanti.
Il Promotore si riserva, in caso di indisponibilità sopravvenuta, di sostituire il 
premio con uno possibilmente della stessa natura ma necessariamente dello 
stesso valore. I premi non sono sostituibili, né convertibili in denaro, né è data 
alcuna facoltà ai vincitori di richiedere, con o senza l’aggiunta di somme di 
denaro, la possibilità di ricevere un premio diverso.
Il premio è cedibile a terzi. Le spese accessorie e utili per poter fruire dei premi 
saranno a carico dei vincitori. I valori dei premi sono da intendersi al valore del 
listino di vendita al pubblico alla data di stesura del presente regolamento.
I premi non richiesti o non assegnati, diversi da quelli rifiutati saranno devoluti a
“Associazione genitori e volontari degli handicappati di Pomigliano (A.G.V.H.) 
ODV Via Roma (ex ONMI N. 345) Pomigliano D'arco (Na), Decreto n. 8146 del 03 
agosto 1994”, organizzazione non lucrativa di utilità sociale, ai sensi di legge.
La donazione da parte di un vincitore del proprio premio alla ONLUS indicata nel 
presente regolamento è possibile solo in presenza di una dichiarazione scritta a 
mezzo della quale sia espressa la volontà di dare in donazione.
Il promotore non si assume alcuna responsabilità per problemi di accesso, 
impedimento, disfunzione o di�coltà riguardante gli strumenti tecnici, il 
computer/device mobile, la linea telefonica, i cavi, l’elettronica, il software e 
l’hardware, la trasmissione e la connessione, il collegamento internet, antivirus, 
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antispam, firewall o disguidi postali o cause di qualunque altro genere al di fuori 
del controllo del Promotore stesso. Il Promotore si riserva il diritto, a sua 
esclusiva discrezione, di squalificare qualsiasi individuo trovato a cercare di 
modificare il funzionamento della Promozione, oppure ad agire in modo 
ritenuto non adeguato dal Promotore oppure in violazione del presente 
Regolamento. Il Promotore è autorizzato in ogni momento, con ragioni valide, a 
squalificare o escludere dal concorso i partecipanti, senza possibilità di ricorso. Il 
Promotore si riserva il diritto di escludere i partecipanti in caso di 
comportamento sospetto, scorretto, frode o qualunque altro comportamento 
in conflitto con questo Regolamento, senza possibilità di ricorso. Si precisa che 
per quanto riguarda il gioco, a far fede saranno i log registrati a database delle 
formazioni salvate dagli utenti.
Qualora l’ordine di svolgimento del calendario di Campionato di Calcio di Serie 
A 2024/2025 dovesse subire modifiche, il Promotore si riserva di modificare di 
conseguenza il calendario del Concorso. In caso le modifiche (solo a titolo di 
esempio e non esaustivo periodo di disponibilità dell’extra budget, 
e�ettuazione cambi extra ecc), saranno comunicate sito.
I dati personali saranno utilizzati dal Promotore per le attività correlate allo 
svolgimento del concorso a premi e per tutte le attività allo stesso concorso a 
premi connesse, per le finalità espressamente indicate nell’informativa privacy, 
secondo la normativa vigente.
Con l'iscrizione al concorso i partecipanti conferiscono il proprio consenso alla 
pubblicazione del proprio nome, cognome e comune di residenza negli spazi 
che il Promotore dedica al concorso.
Eventuali errata corrige appariranno sul sito del Promotore e, pertanto, i premi 
saranno definitivamente assegnati solo a seguito di tali verifiche. 




